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Ustalenia techniczne

Zasady

Zawody trwaja 5 godzin i polegaja na rozwiazywaniu x zadan. Rozwiazanie zadania polega na napi-
saniu i przedstawieniu jury kodu zrédtowego programu. Za kazde zaakceptowane przez jury rozwiazanie
zadania druzyna otrzymuje jeden punkt. W przypadku jednakowej liczby punktéw o kolejnosci druzyn
decyduje sumaryczny czas rozwigzywania zaakceptowanych zadan. Czas rozwiazania zadania to czas od
poczatku zawodéw do momentu akceptacji. Druzyna moze wielokrotnie zglaszaé rozwiagzanie zadania, ale
za kazde bledne zgloszenie otrzymuje gwiazdke (%), czyli 20 minut kary doliczanej do czasu rozwiazania
danego zadania. Kara jest uwzgledniana dopiero w momencie ewentualnej akceptacji danego zadania.
Podczas zawodéw dostepny bedzie biezacy ranking druzyn. Na godzine przed koficem zawoddéw ranking
zostanie zamrozony i bedzie ujawniony na ceremonii zakonczenia zawodow.

Decydujace zawody odbywajace sie w sobote zostana poprzedzone w piatek sesja probna trwajaca
1 godzing podczas ktérej symulowane beda prawdziwe warunki zawodéw. Prosimy o zapoznanie sie ze
wszystkimi elementami systemu w tym czasie.

Srodowisko

Do dyspozycji 3 osobowej druzyny jest 1 komputer PC pracujacy pod systemem Linux w dystrybucji
Fedora Core 2. Zalogowa¢ sie mozna do niego poprzez:

login: amppz
has¥o: (puste)

Prosimy o zmiang hasta ze wzgledow bezpieczenstwa. Rozwiazanie zadania mozna przedstawié¢ w
jezyku Pascal, C i C4++ kompilowanych odpowiednio komendami:

fpc Xs -Sgic -viwnh -0G2p3 rozwiazanie.pas
gcc -static -02 -Wall rozwiazanie.c -o rozwiazanie
g++ —static -02 -Wall rozwiazanie.cpp -o rozwiazanie

przy pomocy kompilatoréw:

FPC v. 1.9.4
GCC v. 3.3.3

Jezyk jest rozpoznawany na podstawie rozszerzenia pliku, odpowiednio: *.c, *.cpp, *.pas. Biblioteka
STL jest dostepna. Program powinien czyta¢ dane ze standardowego wejscia i wypisywa¢ wynik na
standardowe wyjscie. Nie moze tworzy¢ zadnych plikéw tymczasowych, proceséw ani czekaé na interakcje
uzytkownika. Prosze zwr6cié uwage, aby program w C/C++ zwracal 0 jako rezultat wykonania. Kod
zrodlowy programu nie moze by¢ wiekszy niz 100 KB. Kompilacja programu nie moze zajaé¢ wiecej niz 32
MB pamieci operacyjnej i trwaé¢ wiecej niz minute. Kod wykonywalny nie moze by¢ wiekszy niz 5 MB.
Program moze uzywaé co najwyzej 64 MB pamieci operacyjnej.

System

Do kontaktéw z jury stuzy system AMPPZ Afina dostepny poprzez przegladarke internetowa Mozilla
pod adresem http://contest. Mozna si¢ do niego zalogowaé przy pomocy:

login: symbol druzyny (np. uj1)
has¥o: (przekazane wraz z koperta)

Roéwniez w tym wypadku prosimy o zmiane hasta. W systemie mozna zglaszaé¢ rozwiazania i zlecaé
wydruki kodéw zrédlowych. W przypadku zgloszenia rozwiazania system powinien w ciagu kilku minut
zwrocié jedng z odpowiedzi:
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OK (accepted) - rozwiazanie zaakceptowane — gratulujemy!

e ANS (wrong answer) - program zwrécil bledna odpowiedz

TLE (time limit exceeded) - program dziatal zbyt dlugo

e RTE (run time error) - wykonanie programu zakonczylo si¢ btedem
CME (compile error) - kompilacja programu zakonczyla sie bledem

(

e IGN (ignored) - rozwiazanie zgloszone po czasie

Lista dostepnych nagléwkéw dla C/C++ jest dostepna w systemie.
Bedac na konsoli tekstowej mozna wtaczy¢ konsole graficzng przy pomocy kombinacji klawiszy Ctrl-Alt-F12.
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